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Hardware vy software

1°Hardware: corresponde a todas las partes tangibles de un sistema informatico; sus
componentes son: eléctricos, electronicos, electromecénicos y mecénicos. Son cables,
gabinetes o cajas, periféricos de todo tipo y cualquier otro elemento fisico involucrado;
contrariamente, el soporte l6gico es intangible y es Ilamado software. El término es
propio del idioma inglés (literalmente traducido: partes duras), su traduccidn al espafiol
no tiene un significado acorde, por tal motivo se la ha adoptado tal cual es y suena;

la Real Academia Espariola lo define como «Conjunto de los componentes que integran
la parte material de una computadora».

2° Placa base: también conocida como placa madre o tarjeta madre es una tarjeta
de circuito impreso a la que se conectan los componentes que constituyen

la computadora u ordenador. Es una parte fundamental a la hora de armar una PC de
escritorio o portatil. Tiene instalados una serie de circuitos integrados, entre los que se
encuentra el circuito integrado auxiliar, que sirve como centro de conexion entre

el microprocesador, la memoria de acceso aleatorio (RAM), las ranuras de expansion y
otros dispositivos.

Va instalada dentro de una caja o gabinete que por lo general esta hecha de chapa y
tiene un panel para conectar dispositivos externos y muchos conectores internos y
z6calos para instalar componentes dentro de la caja.
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3° Microprocesador: (o simplemente procesador) es el circuito integrado central y
mas complejo de un sistema informatico; a modo de ilustracion, se le suele llamar por
analogia el «cerebro» de un computador. Es un circuito integrado conformado por
millones de componentes electronicos. Constituye la unidad central de

procesamiento (CPU) de un PC catalogado como microcomputador.

Es el encargado de ejecutar los programas; desde el sistema operativo hasta

las aplicaciones de usuario; sélo ejecuta instrucciones programadas en lenguaje de bajo
nivel, realizando operaciones aritméticas y logicas simples, tales

como sumar, restar, multiplicar,dividir, las ldgicas binarias y accesos a memoria.
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4° Memoria:

la memoria (también llamada almacenamiento) se refiere a parte de los componentes
que integran una computadora. Son dispositivos que retienen datos informaticos
durante algun intervalo de tiempo. Las memorias de computadora proporcionan una de
las principales funciones de la computacion moderna, la retencion o almacenamiento de
informacion.
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e La memoria volatil requiere energia constante para mantener la informacion
almacenada. La memoria volatil se suele usar s6lo en memorias primarias. La
memoria RAM es una memoria volatil, ya que pierde informacién en la falta de
energia eléctrica.

e Lamemoria no volatil retendra la informacion almacenada incluso si no recibe
corriente eléctrica constantemente, como es el caso de la memoria ROM. Se usa
para almacenamientos a largo plazo y, por tanto, se usa en memorias
secundarias, terciarias y fuera de linea.

e Lamemoria dindmica es una memoria volatil que ademas requiere que
periédicamente se refresque la informacion almacenada, o leida y reescrita sin

modificaciones.
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Perifericos: En informatica, se denomina periféricos a los aparatos y/o dispositivos
auxiliares e independientes conectados a la unidad central de procesamiento de
una computadora.

Se consideran periféricos tanto a las unidades o dispositivos a través de los cuales

la computadora se comunica con el mundo exterior, como a los sistemas que almacenan
o archivan la informacion, sirviendo de memoria auxiliar de la memoria

principal _[cita requerida]

Se entenderé por periférico al conjunto de dispositivos que, sin pertenecer al nicleo
fundamental de la computadora, formado por laCPU y la memoria central, permitan
realizar operaciones de entrada/salida (E/S) complementarias al proceso de datos que
realiza la CPU. Estas tres unidades basicas en un computador, CPU, memoria central y
el subsistema de E/S, estan comunicadas entre si por tres buses o canales de
comunicacion:

= direcciones, para seleccionar la direccion del dato o del periférico al que se quiere
acceder,

= control, basicamente para seleccionar la operacion a realizar sobre el dato
(principalmente lectura, escritura 0 modificacion) y

= datos, por donde circulan los datos.

A pesar de que el término periférico implica a menudo el concepto de “adicional pero
no esencial”, muchos de ellos son elementos fundamentales para un sistema
informatico. El teclado y el monitor, imprescindibles en cualquier computadora personal
de hoy en dia (no lo fueron en los primeros computadores), son posiblemente los
periféricos mas comunes, y es posible que mucha gente no los considere como tal
debido a que generalmente se toman como parte necesaria de una computadora.

El raton o mouse es posiblemente el ejemplo mas claro de este aspecto. Hace menos de
20 afos no todos las computadora personales incluian este dispositivo. Elsistema
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operativo MS-DOS, el mas comun en esa época, tenia una interfaz de linea de
comandos para la que no era necesaria el empleo de un raton, todo se hacia mediante
comandos de texto. Fue con la popularizacion de Finder, sistema operativo de
laMacintosh de Apple y la posterior aparicion de Windows cuando el ratdbn comenz6 a
ser un elemento imprescindible en cualquier hogar dotado de una computadora personal.
Actualmente existen sistemas operativos con interfaz de texto que pueden prescindir del
raton como, por ejemplo, algunos sistemas basicos de UNIX y GNU/Linux.

Puertos software: El Universal Serial Bus (bus universal en serie USB) es un estandar
industrial desarrollado en los afios 1990 que define los cables, conectores

yprotocolos usados en un bus para conectar, comunicar y proveer de alimentacion
eléctrica entre ordenadores y periféricos y dispositivos electronicos. La iniciativa del
desarrollo parti6 de Intel que cre6 el USB Implementers Forum junto

con IBM, Northern Telecom, Compag, Microsoft,Digital Equipment

Corporation y NEC. Actualmente agrupa a mas de 685 compafiias.

o Software de sistema: Su objetivo es desvincular adecuadamente al usuario y al
programador de los detalles del sistema informatico en particular que se use,
aislandolo especialmente del procesamiento referido a las caracteristicas internas
de: memoria, discos, puertos y dispositivos de comunicaciones, impresoras,
pantallas, teclados, etc. El software de sistema le procura al usuario y
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programador adecuadas interfaces de alto nivel, controladores, herramientas y
utilidades de apoyo que permiten el mantenimiento del sistema global. Incluye
entre otros:

(¢]
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Sistemas operativos

Controladores de dispositivos

Herramientas de diagnostico

Herramientas de Correccion y Optimizacion
Servidores

Utilidades

Software de programacion: Es el conjunto de herramientas que permiten al
programador desarrollar programas informéticos, usando diferentes alternativas
y lenguajes de programacion, de una manera practica. Incluyen basicamente:

0O 0O O O O

Editores de texto

Compiladores

Intérpretes

Enlazadores

Depuradores

Entornos de Desarrollo Integrados (IDE): Agrupan las anteriores
herramientas, usualmente en un entorno visual, de forma tal que el
programador no necesite introducir multiples comandos para compilar,
interpretar, depurar, etc. Habitualmente cuentan con una avanzada
interfaz grafica de usuario (GUI).

Software de aplicacion: Es aquel que permite a los usuarios llevar a cabo una o
varias tareas especificas, en cualquier campo de actividad susceptible de ser
automatizado o asistido, con especial énfasis en los negocios. Incluye entre
muchos otros:
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Aplicaciones para Control de sistemas y automatizacién industrial
Aplicaciones ofimaticas

Software educativo

Software empresarial

Bases de datos

Telecomunicaciones (por ejemplo Internet y toda su estructura légica)
Videojuegos

Software médico

Software de célculo Numérico y simbodlico.

Software de disefio asistido (CAD)

Software de control numérico (CAM)
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